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G EXTRAIT DU REGISTRE DES
/\ 3T DELIBERATIONS

DU CONSEIL MUNICIPAL DE FILLIERE
Filliére N 2022:38

- Séance du 14 mars 2022
A dix-neuf heures, le Conseil Municipal,
régulierement convoqué le 08 mars 2022, s'est réuni
a la salle polyvalente d’Aviernoz,
sise 136 route de I'Anglettaz — Aviernoz - 74570 FILLIERE,
conformément a
la délibération n°2020-76 du 14 septembre 2020
qui fixe les lieux de réunion du Conseil municipal, sous
la présidence de Monsieur Christian ANSELME, Maire.

Nombre de membres en exercice : 33 - Présents : 22 - Pouvoirs : 3 - Votants : 25

OBJET : APPROBATION DU REGLEMENT DU JEU « SEMAINE DES METIERS
D’ARTS DE FILLIERE » 2022

Présents : ALAIS |. — ALESINA C. - ALLEGRET-PILOT A - ANSELME C. - BEVILLARD J-P. - BOCQUET J. - BOUCLIER S. -
BURDIN C. - DAUBERCIES M-C. - DELILLE M. - DITTA E. - ESCALON-DESTRUEL J-S. - FILLION L. - MAXENTI
J-C. - MERCIER-GUYON C. - NICOLAS A. - ODORICO L. - PONTAIS M. - REYDET N. - ROPHILLE C. - RUBIN-
DELANCHY J-Y. - SELLECCHIA E

Excusés: CHEVALLIER M. (pouvoir a ALLEGRET-PILOT A.) - HUCHET C. - JACOB C. (pouvoir & RUBIN-DELANCHY J-Y.) -
REVEILLON E. (pouvoir a ALAIS |.) - RIGOBERT S.

Absents : BERTHOLIO C. - BEVILLARD C. - BLOCH S. — DUPONT C. - LAFFIN C. - VINDRET R.
Secrétaire de séance : REYDET N.

Entendu I’exposé suivant :

La Commune souhaite participer aux Journées européennes des Métiers d’Arts 2022 en
menant une action locale dénommée « Semaine des Métiers d'Arts de Filliere » (SMAF) pour
valoriser les artisans d’art et les professionnels du patrimoine vivant.

Dans ce cadre, il est prévu d’organiser un jeu gratuit ouvert a tout public afin de favoriser la
visite des ateliers des artisans mis & I'honneur. Le réglement de ce jeu a été communiqué
aux membres de 'assemblée avec les documents explicatifs de la convocation au Conseil
municipal.

Aussi,
Vu larticle L. 2121-29 du Code général des collectivités territoriales,

Considérant la nécessité de réglementer I'organisation du jeu permettant, par un tirage au
sort, de désigner 10 participants identifiés selon les termes du reglement pour qu’'elles
bénéficient d'un atelier gratuit a 'espace d’exposition Phil’'Arts,
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Aprés en avoir délibéré, le Conseil Municipal, a 'unanimité,

e APPROUVE le réglement du jeu « SMAF 2022 », tel quannexé a la présente

délibération.

Certifié exécutoire par le M. le Maire
compte-tenu de la transmission

en Préfec;zv@]"ei 2 8 MARS 2022

Publicatiofi/affichage le :

ANSELME



e

{i REGLEMENT DU JEU SMAF 2022

ARTICLE 1 — ORGANISATION DU JEU

La commune de Filliére (ci-aprés dénommeée I' « Organisateur »), dont la mairie est située 300
rue des Fleuries - 74570 Filliere, organise du 28 mars au 17 avril 2022, un jeu gratuit sans
obligation d’achat intitulé : « SMAF 2022 » (ci-aprés dénommeé « le jeu »), selon les modalités
décrites dans le présent réglement.

Les informations communiquées par les candidats sont exclusivement utilisées pour contacter
les gagnants.

ARTICLE 2 — CONDITIONS DE PARTICIPATION

Ce jeu gratuit est ouvert a toute personne physique agée de plus de 3 ans ans résidant sur la
commune de Filliere, a I'exception de toutes personnes ayant participé a I'élaboration du jeu.
Le jeu est soumis a la réglementation de la loi frangaise applicable aux jeux et concours.

Le seul fait de participer a ce jeu implique I'acceptation pure et simple, sans réserve, du présent
réglement.

ARTICLE 3 — PRINCIPE DU JEU

Le jeu ne requiert aucune inscription.

La SMAF 2022 (Semaine des métiers d'Art de Filliére) consiste & mettre en valeur les métiers
et savoir-faire des artisans d’art locaux. En participant a cette action de promotion, les artisans
s'engagent a accueillir le public sur leur lieu de travail et/ou leur atelier, les jours fixés en accord
avec la commune (se reporter au site internet de la commune pour les informations relatives
a l'organisation).

Le jeu consiste pour les candidats, au cours de leurs visites, a recueillir et reporter sur un
document disponible en téléchargement sur le site de la commune et en version papier auprés
des artisans participant a I'opération, des informations détenues par ces derniers. La visite de
5 artisans différents au moins est nécessaire pour valider sa participation.

Le candidat remet son document complété a I'artisan lors de sa derniére visite. Les fiches sont
collectées au plus tard le 24/04/2022.

ARTICLE 4 - MODALITES DE PARTICIPATION
Le jeu se déroule exclusivement sur la période indiquée a I'article 1, le présent réglement étant
porté a la connaissance du public via le site internet de la commune et les réseaux sociaux
qu’elle utilise réguliérement.
Les modalités de participation au jeu sont les suivantes :
- Aucune inscription n’est requise
- Une seule et méme fiche de participation au jeu est fournie pour :
v Renseigner les mentions d'identification des candidats
v Indiquer les informations recueillies auprés des artisans
Il n'est autorisé qu’'une seule participation par personne au total pendant toute la période du
jeu.

ARTICLE 5 — DESIGNATION DES GAGNANTS

Un tirage au sort désignera 10 lauréats du jeu : 5 participants agés de 3 a 12 ans et 5 de plus
de 12 ans.

Il sera réalisé au plus tard le 25/04/2022 par I'élue adjointe a la culture de Filliere ou un autre
représentant de la commune de Filliére.

La liste des gagnants sera publiée au plus tard le 05/05/2022 sur le site de la commune et les
réseaux sociaux. Ces derniers seront contactés par I'organisateur pour la remise des
récompenses prévues.

En I'absence de réponse d'un gagnant au terme d’'un délai fixé 29/05/2022, le gain est remis
en jeu et un nouveau tirage au sort est pratiqué dans les mémes conditions.




Les gagnants seront invités au vernissage de I'exposition de l'artiste Martine EDARD le
06/05/2022 et recevront leur lot a cette occasion.

ARTICLE 6 — DOTATION
Chaque gagnant remporte :

o Une place pour participer a un atelier — offre valable 1 an a partir de la date de la
remise du gain, a faire valoir au cours d’une des expositions programmées sur
la période visée

Les gagnants seront répartis sur les ateliers choisis en fonction de leur age (cf article 5).

Les dotations ne pourront en aucun cas étre échangées contre leur valeur en especes ou
contre toute autre dotation. L'Organisateur ne saurait étre tenu pour responsable de ['utilisation
ou de la non-utilisation, voire du négoce, du lot par les gagnants.

ARTICLE 7 - IDENTIFICATION DES GAGNANTS ET ELIMINATION DE LA
PARTICIPATION

Les participants autorisent la vérification de leur identité. Le non-respect du présent réglement
ainsi que toute fraude ou tentative de tricherie, quelles que soient leurs modalités, entraineront
I'élimination pure et simple de la participation de son auteur.

Les gagnants, munis d’une piéce d'identité, devront se présenter le jour de I'atelier & I'espace
Phil'Arts, situé 38 place de la Poste - 74570 Filliére. L'Organisateur n’est pas responsable des
incidents qui pourront intervenir lors du déplacement vers la salle ou au départ de celle-ci.

Si les gagnants ne se présentent pas au jour et a I'heure fixés de I'atelier, le lot est réputé
perdu.

Par I'acceptation du présent réglement, les gagnants renoncent & demander a l'organisateur
tout dédommagement résultant d’un éventuel préjudice occasionné par I'acceptation ou par
I'utilisation du prix.

Les coordonnées des participants seront collectées et traitées informatiquement.
Conformément a la loi « informatique et libertés » du 6 janvier 1978, chaque participant
dispose, en application de I'article 27 de la loi, d’un droit d'accés, de rectification ou de radiation
des informations le concernant en envoyant un courrier a I'adresse du jeu.

Contacts :

Pour le jeu :
Renaud PALLUD - responsable pdle attractivité et vie locale — 04.50.22.82.25

Pour les ateliers :
Claire Favrat — chargée du développement culturel, commissariat d'exposition, médiation et
accueil pour I'espace Phil’'Arts

Espace d’exposition Phil’Arts
38 place de la Poste Thorens-Gliéres, 74570 FILLIERE
07 60 57 81 94 / philarts@commune-filliere.fr



